
PENGIRIM KODE MORSE DENGAN MENGGUNAKAN MODUL 
DST-52 DAN M1632 LCD 

  
          Artikel berikut ini membahas mengenai pengiriman kode morse secara digital dengan 
menggunakan Modul DST-52 dan M1632 LCD sebagai penampil datanya. Aplikasi ini sangat
bermanfaat bagi pengguna yang berkeinginan untuk mempelajari kode morse.  
  

 
Gambar 1 

Diagram Sistem 
  
            Pengguna dapat menginputkan karakter-karakter yang akan diubah menjadi kode morse dengan
menggunakan PC Keyboard. Untuk tampilan data digunakan M1632 LCD di mana modul ini berfungsi
untuk menampilkan kalimat yang ditulis melalui PC Keyboard.  Rangkaian buzzer yang dikuatkan oleh 
sebuah transistor berfungsi untuk menghasilkan bunyi-bunyi morse sesuai dengan karakter yang 
diinputkan.  
            Untuk membangun sistem ini diperlukan: 

-         M1633 LCD 
-         Modul DST-52 
-         PC Keyboard 
-         R 4,7K 1/4W 
-         Tr C9012 
-         Piezzo Buzzer 
Kode-kode morse dalam bentuk dash (     ) dan dot (.) akan ditransmisikan menjadi bunyi ‘tiit’

panjang dan pendek pada piezzo buzzer. Untuk membangkitkan bunyi pada piezzo buzzer maka Modul
DST-52 akan membangkitkan frekwensi melalui P1.0 dan dikuatkan oleh transistor PNP C9012 
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Gambar 2 

Diagram Flowchart 
  

Secara software aplikasi ini diawali dengan proses inisialisasi LCD maupun PC Keyboard.
Kemudian program akan menunggu adanya penekanan keyboard, setiap penekanan PC Keyboard akan
ditampilkan pada layar LCD kecuali pada saat counter karakter mencapai 16 atau lebih ataupun adanya
penekanan tombol enter.  

Selama tombol enter belum ditekan, bunyi morse masih belum dibangkitkan. Data-data yang 
diinputkan melalui PC Keyboard hanya tersimpan pada buffer memori terlebih dahulu. Setelah tombol
enter ditekan, data-data tersebut akan dikonversi menjadi menjadi bunyi-bunyi morse  sesuai kode-kode 
yang telah ditabelkan sebelumnya. Berikut contoh untuk karakter ‘A’ pada gambar 3. Kode tersebut 
diawali dengan 1 byte data yang mengindikasikan jumlah bunyi pada sebuah kode morse. Karakter A
yang terdiri dari dua buah nada, yaitu nada pendek dan panjang, oleh karena itu jumlah bunyi adalah
dua. Byte kedua adalah merupakan susunan dash dan dot dari kode morse tersebut. Logika 0 mewakili
dot dan logika 1 mewakili dash. Namun tidak semua bit dalam byte tersebut harus dikonversi ke bentuk
bunyi morse. Pada karakter ‘A’ yang hanya memiliki dua buah bunyi saja, hanya dua bit terhitung mulai 
dari MSB saja yang dikonversi menjadi bunyi. 
  

 
Gambar 3 

Bentuk Kode untuk Karakter A

Inisial LCD
Inisial Keyboard

Ambil Karakter
Keyboard

Counter>16x? EnterT

Konversi ASCII ke
Morse

Kirim Kode Morse

Y

Tampilkan ke LCD

0000 0010  0100 000

Jumlah bunyi pada kode
morse

Dot

Dash

Page 2 of 3PENGIRIM KODE MORSE DENGAN MENGGUNAKAN MODUL DST-52 DAN M1...

04/09/2008file://E:\DELTA ELECTRONIC\html\Design\Apnote\Morse.htm



  

Gambar 4 
Tabel Kode Morse 

  
  
Aplikasi ini dapat didownload di www.delta-electronic.com bagian application note. 
  
             

 
Gambar 5 

Instalasi Modul DST-52, PC Keyboard dan M1632 LCD
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